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Wychowawczego w Stupsku

Wykorzystanie programow multimedialnych

we wspomaganiu rozwoju dziecka

Pojawienie si¢ multimedialnych technologii informacyjnych stworzylo nowe
mozliwosci na wzbogacenie, uatrakcyjnienie warsztatu oraz = zastosowanie nowych
rozwigzan w pracy specjalistow zajmujacych si¢ wspomaganiem rozwoju dziecka . Coraz
czgsciej — dzieki stosunkowo duzemu rozpowszechnieniu technologii komputerowej i
pojawieniu si¢ na rynku szerokiej gamy specjalistycznych programoéw  edukacyjnych-
terapeuci probuja  polaczy¢ tradycyjne oddzialywania z nowoczesnymi pomocami
dydaktycznymi, ktére w znaczny sposob moga pomodc i wptynaé na uzyskanie trwatych i
korzystnych dla ucznia efektow pracy.

Od kilku juz lat Osrodek Szkolno - Wychowawczy w Stupsku skutecznie
wykorzystuje $rodki pozyskane z Europejskiego Funduszu Spotecznego. W czerwcu
biezacego roku w ramach projektu, wspotfinansowanego przez Uni¢ Europejska,

., Zakup nowoczesnego sprzetu utatwiajgcego ksztalcenie uczniow ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi” placoéwka otrzymala specjalistyczny sprzet oraz $rodki
dydaktyczne dla ucznidow zuszkodzonym narzadem stluchu. Wsrdéd nich znalazly si¢ m.in.
oprogramowania multimedialne firmy Young Digital Planet S.A. : LOGOPEDIA oraz
WSPOMAGANIE ROZWOJU. Oba uznane zostaly za wyrdb medyczny oraz spelniaja
wymagania europejskiej Dyrektywy dla Wyrobéw Medycznych , uzyskaty takze znak CE
dzicki wdrozeniu Systemu Zarzadzania Jakoscig ISO. Zarowno LOGOPEDIA jak i
WSPOMAGANIE ROZWOIJU z nalazly si¢ na liscie $§rodkéw dydaktycznych zalecanych
przez MEN.

Wigkszos¢ z programéw wchodzacych w sklad wyzej wymienionych oprogramowan
przeznaczona jest zasadniczo dla dzieci w wieku przedszkolnym oraz mtodszoszkolnym
(cho¢ w zaleznosci od indywidualnych predyspozycji dziecka mozna je stosowaé w terapii
dzieci ponizej 3 r.z. jak i w pracy uczniami starszymi). Z obu oprogramowan korzystac
mog3 nie tylko osoby z wadg stuchu lecz wszyscy ci, ktérzy wymagaja wsparcia psycho —
pedagogicznego lub logopedycznego. Prostota, naturalny i przyjazny sposéb komunikacji ,
taczenie cech dobrej zabawy i1 warto$ciowego materiatu dydaktycznego, uczenie logicznego i
tworczego myslenia, wykorzystanie wyobrazen znanych juz uzytkownikowi oraz minimalne
wymogi wobec pamigci dziecka, uczenie kojarzenia wspdlnych cech elementéw programu,
wyrabianie poczucia estetyki, stopniowanie trudno$ci zadan, wynagradzanie dziecka
dodatkowo za trafne rozwigzania krotkg melodyjkg lub ciekawym efektem dzwickowym,
animacja , wprowadzanie ro6znorodnosci dzialan, aby nie spowodowaé znuzenia 1 nie
zniecheca¢ dziecka do dalszych dziatan, umozliwienie przerwania i zakonczenia pracy w
dowolnym miejscu to tylko niektore z waloréw programéw wchodzacych w sklad obu
oprogramowan.



Opis zestawu oprogramowania :

LOGOPEDIA

W sklad tego oprogramowania wchodzg programy do diagnozy 1 terapii logopedycznej ,
ktére pozwalaja na przeprowadzenie profesjonalnej a jednoczes$nie
przyjemnej dla dziecka diagnozy i terapii logopedycznej. Zestaw zawiera :

Aplikacje logopedy - program do zarzadzania pracg logopedy

Programy do diagnozy i terapii logopedycznej - Badanie mowy , Szereg ciszqcy , Szereg
szumiqcy, Szereg syczqcy , Roznicowanie szeregow, Gloska r, Sfonem, Echokorektor, Mowa
Bezdzwigczna, LOGOGRY, Mowigce obrazki, Zabawy stowem (cz.1, cz. 2), Logorytmika,
Obrazkowy stownik tematyczny (cz.1, 2)

Programy : Badanie mowy , Szereg ciszacy Szereg syczacy, Szereg szumiacy ,
Réznicowanie szeregow, Gloska r,

Kazdy z tych programéw obejmuje materiat ¢wiczeniowy przeznaczony do kazdego
etapu terapii danej gloski. Wszystkie programy posiadaja liczne ilustracje , animacje,
uktadanki , kolorowanki , puzzle, gry wspomagajace terapi¢ . Cechag charakterystyczng
wszystkich tych programow jest prostota , ktéra pobudza wyobrazni¢ dziecka. Logiczny
uktad obrazkéw, trafnie skomponowane kategorie tematyczne oraz bardzo latwy sposob
wyboru obrazkéw - wszystko to sprawia, ze dziecko juz przy pierwszym kontakcie z
okreslonym zadaniem odnosi sukces. Najwazniejsze jest jednak to, zwlaszcza w pracy
z osobami niepetnosprawnymi, ze proste, czytelne instrukcje poszczegdlnych ¢Ewiczen
wyzwalaja che¢ podejmowania aktywnosci. Praktycznie przy kazdym zadaniu dziecko czuje
si¢ autentycznym sprawca swego dziatania ruchowego 1 glosowego, np. gdy wykona
kliknigcie mysza lub wyemituje dzwiek, na ekranie komputera od razu dostrzega efekty
swojego dziatania. Ustysze¢ moze takze wzorcowa wymowe lektora.

Wszystkie te programy moga postuzy¢ logopedzie do wstepnej oceny stuchu fonemowego
1 fonetycznego, jak rowniez do dokonania oceny mowy dziecka, jego zasobu stownikowego
oraz rozumienia poje¢ z roznych kategorii .Stanowi¢ takze moga takze podstawe do
wstepnej oceny budowania przez dziecko struktur zdaniowych oraz badania mowy
spontanicznej. Pomimo tego ,iz programy te skierowane sa gtownie do logopedow,
zpowodzeniem moga by¢ stosowane przez innych terapeutéw - psychologow czy
pedagogow.

LOGO - Gry s3 zestawem dziesigciu programoOw wspomagajacych i uatrakcyjniajacych
terapi¢ logopedyczna dzieci z zaburzeniami mowy spowodowanymi uszkodzeniem stuchu
lub innego pochodzenia. Istotng cecha LOGO-GIER ,w przypadku dzieci gluchych lub
niedostyszacych, jest mozliwos¢ ,,ujrzenia” swojego glosu na ekranie monitora. Ogladanie
wizualnego obrazu wilasnej wypowiedzi pozwala dziecku z wada sluchu poréwnaé swoja
wypowiedz z wypowiedzig prawidlowa, a nastepnie dazy¢ do jak najlepszego dopasowania
si¢ do wzorca. Komputer pomaga w tym wypadku zlikwidowa¢ podstawowa przeszkode
w nauce dzieci gluchych, jaka jest brak sprzgzenia zwrotnego w trakcie mowienia. Naturalne,
akustyczne sprz¢zenie zwrotne zostaje zastgpione sprzezeniem wizualnym.

Program SFONEM nalezy do programéw logopedycznych, umozliwiajacych badanie
stuchu fonemowego udzieci. Przeznaczony jest dla logopedow, glottodydaktykow,
nauczycieli przedszkoli, psychologow, afazjologow. Przeprowadzany za pomoca programu
test (opracowany przez prof. dr hab. Bronistawa Roclawskiego) sprawdza, czy badana osoba



styszy réznice pomiedzy okreslonymi opozycjami fonemowymi. Program stuzy takze
ksztalceniu stuchu fonemowego.

MOWIACE OBRAZKI to program , w ktorym potaczona zostata idea kolorowych plansz
inaturalnych odglosow otaczajacego nas $wiata, tworzac uniwersalne narzedzie
wspomagajace terapie logopedyczna. MOWIACE OBRAZKI wspolpracuja z czeécia
zestawu LOGO-Gry, stanowiac jego logiczng kontynuacje. Materiat zawarty w programie,
obejmujacy kolorowe rysunki 1 nagrane dzwigki, zebrany jest w nastepujace dziaty:

« odglosy zwierzat

« odglosy srodkéw komunikacji
« odglosy z zycia domowego

« onomatopeje

+ Instrumenty muzyczne

+ okreslenia kolorow

+ okreslenia skali

« okreslenia miejsca

Program umozliwia ponadto:

- zarejestrowanie na dysku wypowiedzi dziecka 1 pordéwnanie jej
z wezesniejszymi nagraniami lub z przygotowanymi w programie dzwigkami

« przeprowadzenie ¢wiczen wrazliwosci shuchu

« rozwijanie bazy ilustracji i dzwigkdw przez uzytkownika

Komputerowy ECHOKOREKTOR . Program ten przeznaczony do terapii osob jakajacych
si¢, oparty zostal na metodzie Echo. Praca z komputerowym Echokorektorem polega na
wypowiadaniu do mikrofonu stow, zdan izwrotow ¢wiczeniowych. Komputer, po
odpowiednim przetworzeniu dzwicku z mikrofonu, wysyta go do stuchawek ¢wiczacego.
Osoba poddawana terapii styszy w stuchawkach wiasny glos z opdznieniem czasowym .
Program ten moze by¢ wykorzystywany w pracy z dorostymi pacjentami.

Zabawy slowem - program wspomagajacy terapi¢ dzieci , ktdore maja problemy
z przyswajaniem jezyka 1 jego prawidlowym rozwoje . Obie cze$ci programu wspierajg i
poszerzaja kompetencje jezykowe dziecka jak réwniez wspomagaja te oddziatywania , ktore
maja na celu nabycie umiejetnosci prowadzenia swobodnej komunikacji z otoczeniem.

Logorytmika — program ten zawiera zestaw wielu interaktywnych ¢wiczen stuchowych,
jezykowych 1 muzyczno — ruchowych. Kazda z czesci programu posiada wiele prezentacji
1 filméw . Material zawarty w obu czesciach programu zostal podzielony na:

« Cwiczenia ruchowe — zawierajace propozycje ¢wiczen calego ciata, wspartych
poleceniem stownym lub fragmentem muzycznym;

«  Cwiczenia shuchowe — zawierajace éwiczenia z zakresu roznicowania tempa, rytmu,
akcentu 1 metrum, barwy, artykulacji i melodyki dzwigkow;

«  Cwiczenia slowno-muzyczne — zawierajace éwiczenia oparte na tekstach wierszy i
piosenek, ktore utrwalajg prawidlowe brzmienie stowa W
okres$lonych parametrach muzycznych.



Obrazowy stownik tematyczny - to multimedialny program , ktérego podstawowym
celem jest poszerzenie stownika czynnego i biernego dziecka. . Materiat skfada si¢ z czesci
przeznaczonej do pracy indywidualnej jak i pracy w grupie. Innowacyjnym
rozwigzaniem jest dotaczenie do programu kreatora filmow i komikséw , ktore pozwalajg
dziecku na stworzenie wlasnego ilustrowanego scenariusza. Wybierajac postacie, obiekty,
tha, a takze wpisujac proste formy dialogowe uczen ma mozliwo$¢ kreowania wymyslonych
przez siebie scenek , ktore w koncowej fazie moze odtworzy¢ .Caly program sktada si¢ z
dwoch czesci:

« cze$¢ pierwsza zawiera stownictwo pogrupowane w kategorie: Zabawki, Czesci ciala,
Kolory, Zwierzeta — zoo, Zwierzeta — natura, Zwierzeta domowe, Meble, Przybory
szkolne, Ubrania, Sprzet domowy, Instrumenty, Przedmioty codziennego uzytku, Dom,
Przyimki, Zaimki;

« cze$¢ druga sklada si¢ z nastepujacych grup: Rodzina, Warzywa, Owoce, Stodycze,
Positki i napoje, Pogoda, Srodki transportu, Czas, Emocje, Przymiotniki, Przystowki,
Zawody, Sport, Czasowniki oraz Tematyczne zestawy wyrazow.

WSPOMAGANIE ROZWOJU . Z TOSIA PRZEZ PORY ROKU to specjalistyczna seria
programéw multimedialnych, przeznaczona przede wszystkim dla:

« dzieci 1 mlodziezy z niepelnosprawnoscia intelektualng, ruchowa badz sprzgzong —
jako element wspomagajacy stymulacje wielozmystowa (w tym dla dzieci
stabostyszacych 1 niestyszacych, z autyzmem)

+ dzieci z parcjalnymi zaburzeniami rozwoju — jako pomoc w terapii pedagogicznej

« dzieci w wieku przedszkolnym - jako element wspierajacy ich wszechstronny rozwoj.

Pakiet Wspomaganie rozwoju. Z Tosig przez pory roku... sktada si¢ z czterech czeséci: Zima,
Wiosna, Lato, Jesien. Kazda z plyt zawiera ¢wiczenia o zréznicowanym poziomie
trudno$ci, ksztalcagce umiejetnosci w  zakresie dziesieciu réznych sprawnosci.

Rozwijanie konkretnych sprawno$ci nastgpuje w ramach poszczegdlnych dziatow:

* POCZUCIE SPRAWSTWA — dziecko uswiadamia sobie, ze postugiwanie si¢ myszka

1 innym oprzyrzadowaniem zwigzanym z programem wywotuje okreslony efekt na
ekranie komputera; *
PERCEPCJA WZROKOWA I KOORDYNACJA W ZROKOWO - RUCHOWA —
dziecko doskonali umiejetno$¢ fiksowania wzroku oraz uczy si¢ angazowaé jednoczesnie
wzrok 1 ruch w wykonanie konkretnego zadania;

* PERCEPCJA SLUCHOWA I KOORDYNACJA SLUCHOWO- RUCHOWA -
dziecko uczy sie skupia¢ uwage na bodzcach stuchowych, rozwija umiejetnos¢ jednoczesnego
angazowania stuchu i ruchu w wykonanie konkretnego zadania oraz rozpoznawania i
werbalizowania stanow emocjonalnych;

* KOORDYNACJA WZROKOWO-SLUCHOWO-RUCHOWA - dziecko ksztaltuje
umiejetnos¢ jednoczesnego angazowania wzroku, stuchu oraz motoryki matej w
wykonanie okreslonego zadania; *
GRAFOMOTORYKA - dziecko, dzigki ¢wiczeniom ksztattujacym motoryke mata,
posrednio przygotowuje si¢ do nauki pisania;

ZABAWY MATEMATYCZNE — dziecko poznaje na podstawie znanych mu terminéw i
czynnosci przeliczanie lub takie pojgcia, jak maty, duzy, mato, duzo itp.;

* PRZYRODA - dziecko poznaje pojecia oraz zjawiska kojarzone z omawiang porg roku;

*



* STOSUNKI PRZESTRZENNE - dziecko zdobywa dodatkowo umiejetnos$¢ okreslania
kierunku 1 miejsca potozenia wzgledem innego przedmiotu lub osoby; *
MYSLENIE — dziecko rozwija podczas éwiczen spostrzegawczo$é i umiejetnosé
eliminacji, a na podstawie krotkich i prostych historyjek obrazkowych zaczyna poznawac
zasady logicznego myslenia; * SFERA
SPOLECZNA — dziecko poznaje podstawowe zaleznos$ci dotyczace zycia w
zbiorowosci oraz posrednio uczy si¢ funkcjonowania w spoteczenstw

Wspomaganie rozwoju. Z Tosig przez pory roku... stanowi takze znakomita pomoc dla
terapeuty. Zawiera bowiem znaczng ilo$¢ materiatow dydaktycznych do
wykorzystania na zajeciach indywidualnych i grupowych .

Wczesne wspomaganie rozwoju to caly kompleks oddziatywan podejmowanych
w celu usprawniania dziecka oraz przezwyci¢zania zaburzeh W jego Trozwoju.
Wczesna diagnoza problemow z jakimi boryka si¢ dziecko pozwala w pore dostrzec jego
trudno$ci oraz szybciej i skuteczniej je zniwelowac. Powszechnie wiadomo, Ze terapia , aby
byta skuteczna, wymaga wielu ¢wiczen, podczas ktorych dzieci bardzo czesto si¢ zniechecaja
W wykonywaniu wielokrotnie powtarzajacych si¢ czynnosci, wspomodc terapeute moze
komputer. Wprowadzenie 1 wykorzystanie w terapii ciekawych oprogramowan
multimedialnych takich jak np.: LOGOPEDIA czy WSPOMAGANIE ROZWOJU moze
przetama¢ wiele barier. Dziecko jest w stanie dluzej skupi¢ si¢ na zadaniu, chetniej
przystepuje do ¢wiczen, koncentruje swoja uwage, aktywniej uczestniczy w zajgciach,
wzrasta réwniez jego zaangazowanie, rozbudzona zostaje réwniez jego pozytywna
motywacja. Wykorzystujac oba te oprogramowania mozna rozwijaé wiele funkcji np.
percepcje wzrokowa, shuchowa, koordynacj¢ wzrokowo-ruchows, spostrzegawczos$¢. Dzieki
zabawom multimedialnym dziecko ma réwniez mozliwo$¢ doskonalenia sprawnosci
manualnej, rozwijania pamigci, umiej¢tnosci logicznego 1 kreatywnego myslenia.

Komputer z calg pewnoscig nie zastapi terapeuty, moze jednak w sposob ciekawy
urozmaici¢ prowadzone zajecia. Wiele w tym jednak zalezy od podejscia i inwencji
terapeutow pracujacych z dzie¢mi. Dlatego tez mam ogromng nadziej¢, iz pozyskanie tak
atrakcyjnego oprogramowania 1 $rodkow dydaktycznych do placowki przyczyni si¢ do
uatrakcyjnienia prowadzonych z dzie¢mi zaje¢, zapewni radosng edukacje oraz wyzwoli
wiele pozytywnych emocji. Tego wszystkiego sobie i wszystkim terapeutom 2z owych
narzedzi korzystajacych - zycze.

* Do opracowania niniejszego artykutu wykorzystano materialy wydawnictwa Young
Digital Planet
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